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무인 포토부스 소프트웨어 (약칭 키치)  

화면설계서 및 기능명세서

 

개발 환경 

⚫ 작동환경: 윈도우 10, PC기반 실행 프로그램 

⚫ 실행언어 :  c++ or c#, OpenCV 

⚫ 제공 : 개발명세서, 와이어프레임, 개발매뉴얼, 디자인파일, 프린터SDK, 카메라SDK 

⚫ 결제 연동: (시리얼 통신), 카드결제, 현금결제 

⚫ 관리자페이지, 매출엑셀일지 실시간 반영, 용지 잔량, 프린터 상태 표기 

⚫ 카메라 제어 : (EOS utility ), 케이블? 와이파이연결? 어떻게 촬영되고, 어느 디렉토리에 어

떻게 저장되는지? 

카메라 SDK: https://kr.canon/support/sims/view?contentId=0400468002 

⚫ 프린터 연동 (툴키트 제공) : 출력 장수 선택, 인쇄 

⚫ https://opencolorio.org/ 

https://kr.canon/support/sims/view?contentId=0400468002


⚫ 이미지 프로세싱(하단 관리자페이지 참조) 

⚫ QR 코드 생성, aws 를 통한 업로드/다운로드 기능 

⚫ 카카오톡 API를 통한 플러스친구 추가/ 사진 전송 

구글 크롬 원격제어를 통한 컴퓨터 제어 
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관리자 페이지는 아이디와 PW입력시 접속 가능하며,  

사용자의 이용 현황과 기기 상태 점검이 가능함. 

(1-2 매출데이터 엑셀시트) 

 

관리자 페이지에서의 로그들을 엑셀로도 다운로드 받을 수 있게 구축 되어야함. 

 

  



개요 

 

⚫ 하드웨어 연동 

 

 

⚫ 소프트웨어 프로세스 

촬영 모드 선택 -> 출력 장수 선택 -> 결제 -> 촬영 -> 후보정(이미지 프로세싱) -> 인화 및 이

미지 파일 다운로드 

 



실행 모드 

⚫ 이용자 모드 – 무인 사진관을 방문하는 고객들이 관리자모드로 세팅 되어있는 작업물들

을 키오스크 하드웨어를 통해 직접 이용하는 UI 

◼ Select mode – 이용자가 디자인프리셋(컨셉)중 하나를 ‘지정(선택)’해 촬영할 수 있음 

◼ Random mode – 디자인프리셋(컨셉) 이 ‘랜덤’으로 ‘지정’ 되어 촬영됨. 

◼ Event mode – MVP 단계에서 미구현  

⚫ 관리자 모드 – 무인 사진관 관리자가 여러가지 세팅을 할 수 있게끔 만들어진 UI, 사용

자 모드에서  SHIT+ENTER 두번 입력으로 접속하게됨. 

◼ Admin page – 관리자 모드의 첫 페이지, 다양한 설정을 조정할 수 있는 페이지 

◼ Portrait setting – 관리자 모드에서 프리셋에 대한 세부 이미지 프로세싱을 설정할 

수 있는 페이지 

◼  

 

명칭 

⚫ Preset – 다양한 컨셉 이미지를 표현하기 위한 세팅값들을 프리셋이라 칭함. 

[Preset 예시]

 

 

 

⚫ Portrait – 부스에서 촬영될 인물의 이미지  



⚫ Portrait copy – 부스에서 촬영될 인물의 이미지의 사본  

(사본을 이용한 다양한 시각적 이펙트 구현을 위해서 카피본이 필요함.) 

[software 에서의 이미지 처리 방식] 

 

 

 

 

  



ISSUE:  

1. 합성되어야 하는 다양한 이미지들은 디자이너들이 포토샵으로 작업하여 png 확장자 형

태로 포토부스 소프트웨어에 삽입함. 하지만 Png는 투명도만 표현이 가능해  

제작된 다양한 이미지들이 혼합될 때의 blending option을 선택할 수 없음, 소프트웨어 

내부적으로 Blending option 에 대한 기능구현이 필요. 

*Blending mode math 참조 

https://photoblogstop.com/photoshop/photoshop-blend-modes-explained 

 

 

 

2. 포토부스 현장에서 실시간으로 촬영되는 ‘인물이 촬영된 File’ 에 대한 보정과 CG 작업은 미리 

해 둘 수 없음, 소프트웨어 자체적으로 해당 File에 대한 이미지 프로세싱 구현이 필요. 

Ex) 

-3D LUT 파일 적용시키기 

-Chromarchy remove  

-color grading 등등. .. 하단 Portrait setting 란 상세 후술. 

 

 

   

https://photoblogstop.com/photoshop/photoshop-blend-modes-explained


관리자 모드 

 [Admin page UI] 

 

 



[Portrait Setting UI] 

 



1. Admin page 

 

 

관리자 모드의 작업영역 구분 

 

⚫ Admin mode : 세팅을 버전화 하여 저장함, 저장된 세팅들을 로드/세이브 할 수 있는 탭 

✓ 여러가지 세팅값 들을 새로운 버전으로 저장하거나 불러오기 할 수 있음. 

✓ Load Version – 이전에 저장했던 버전을 불러와 덮어 씌우기 

✓ Save Version – 현재 세팅된 값을 버전화하여 저장하기  

⚫ Client Mode : 고객이 사용하는 실행환경을 랜덤모드/셀렉모드로 선택할 수 있는 탭 

✓ Random mode: ‘Design Preset’ 란에서 ‘ON’ 상태가 되어있는 프리셋들중 하나가 랜

덤으로 지정되어 촬영됨 

✓ Select mode: ‘Design Preset’ 란에서 ‘ON’ 상태가 되어있는 프리셋들중 하나를 ‘사용

자가 선택’하여 촬영됨  

⚫ Design Preset : 2_CUT 에 대한 preset, 4_CUT에 대한 preset들을 수정/추가/삭제 할 수 있

는 탭 (1-1 참조) 

**2_CUT – 4x6 인화지에 2컷이 담기는 프레임 형태. 

**4_CUT – 4x6 인화지에 4컷이 담기는 프레임 형태. 

⚫ Preset Details : 프리셋에 대한 상세한 설정값을 확인할 수 있으며, 수정할 수 있는 탭. 

(1-2 참조) 

✓ Portrait – 사용자들이 촬영하고 컴퓨터에 저장될 이미지를 칭함. 

✓ Portrait Copy ‘N’ – Portrait 을 다양한 디자인에 맞게 별도로 세팅하기 위한 복사

본. (위치값을 조정하거나, 블렌딩 옵션 등을 걸어 다양한 표현을 하기위한 복사 

레이어) 

⚫ Portrait Settings : Preset Details 에서 PORTRAIT EDIT 버튼 클릭시 촬영될 촬영물에 대한 

상세한 이미지 프로세싱이 가능한 오픈형 페이지. (2.Portrait Settings 참조) 

 



 

[이미지 프로세싱 인풋 아웃풋]

 



 

  



[컷당 순서 배치도] 

**2_CUT – 6x4 인화지에 2컷이 담기는 프레임 형태. 

**4_CUT – 6x4 인화지에 4컷이 담기는 프레임 형태. 

 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



1. Admin page 

 

(1-1) Design Preset  

Preset 들이 list 로 정렬되어 있으며, 추가/삭제가 가능함. 

  





(1-2) Preset Details  

클릭한 Preset 의 세부적인 설정값들을 수정/삭제 할 수 있음. 

 

 

[불러오기 버튼] 



 

[opacity 버튼] 

 

 

[blending_mode 버튼] 



  

 

Blending mode math 참조 

https://photoblogstop.com/photoshop/photoshop-blend-modes-explained 

 

[휴지통 버튼] 

https://photoblogstop.com/photoshop/photoshop-blend-modes-explained


 

 

  



2. Portrait Settings 

Preset details 에서의 이미지들을 세부적으로 세팅해줄 수 있는 세팅페이지. 

  



기능설명 

⚫ Rem_bg(background): chromarchy removal 기능의 On/Off 를 담당하는 버튼 

촬영된 사진에서 인물을 제외한 이미지들을 제거합니다. 

*촬영부스의 배경은 그린스크린으로 되어있음 

[Rem_bg 인터페이스]

 

*OBS 스튜디오 크로마키 설정 기반으로 제작됨 

✓ 유사성 

✓ 매끄러움 

✓ 키 색상 유출 감소 

✓ 투명도 

[Rem_bg 예시] 



 

 

 

*Gradiant Map : Photoshop의Gradiant Map 기능 구현. 

 

⚫ Preview : 작업 영역들의 입력 값들이 실시간으로 반영되는 프리뷰샷 

✓ 프리뷰창 2개필요 

✓ Preset Preview – 프리셋에 대한 전체 프리뷰를 볼 수 있음.  

✓ Layer preview – 해당 레이어 이미지에 대한 프리뷰를 볼 수 있음 



 

⚫ Gradiant Map: Photoshop의 Gradiant Map 기능 구현 

 

⚫ Curves : 좀더 개발에 편리하고 이용에도 편리한 ui방식이 있다면 디자인 개선 가능 

⚫ HSL/Color grading 

⚫ Move tool : ‘portrait 이미지’의 위치를 조정할 수 있는 툴입니다. 상하좌우로 몇픽셀을 



옮길지에 대한 선택이 가능하며, 디폴트는 마진이 0인 상태. 

  



⚫ Blend option 

 



 

⚫ Camera raw filter 

  



 

<무브툴 참고 예시> 

 



 

⚫ Scale: ‘portrait 이미지’ 에 대한 크기를 조정할 수 있는 툴입니다. %로 입력할 수 있으며. 

크기 수정 시에는 이미지 중앙을 기준점으로 축소됩니다. 

 

  



⚫ Directory 

*개별 컷별로의 세팅 – 2_CUT, 4_CUT 에 삽입되는 각각의 사진들을 개별적으로 세팅해줄 

수 있음. 

✓ 어떤 컷에 대한 세팅 중 인지를 확인할 수 있게, 작업중인 #N 컷은 초록색 하이라이

트 표시되어야함. 

[‘4_CUT#2’이 하이라이트 된 모습] 

 

 

*어떤 프리셋의 어떤 파일에 대한 작업인지에 대한 파악 

✓ 디렉토리 표기를 통해 어떤 프리셋의 어떤 파일을 작업하고 있는지 UI로 표현 

 

  



 

소프트웨어상 구현이 필요없음 

Grain  

 

  



AI 솔루션 

 

피부보정 

얼굴 갸름하게 

눈 크게 

엣지라이팅 

Ai로 객채 인식 후 유동적인 작업 ( 그라디언트 맵) ( 엣지 라이트) 

인물 인식 후 인물 위에 이모지나 스티커 첨부 

 



  

 

필요 컴퓨터 사양 

 

CPU 

RAM 

VGA 

M/B 

HDD/SSD 

case  

Power: 

 

 

정전식 터치 모니터 

 

 

 


