
대학교 및 행사 네컷사진관 O2O 플랫폼 서비스

기업소개서

키오스크 모바일 포토부스 스튜디오 플랫폼 MUFI

MUFI MUFI Univ Studio. MUFI Arts Studio.



문제 인식 Problem

Problem - 1 Political & KioskBackground - 상승하고 있는 스마트 키오스크 예산

Problem - 2 Social 이용에 대한 불편사항

키오스크 사용의 어려움을

겪고있는 고령화 고객을 위한 서비스의 개발 부족

COVID-19 이후 스마트상점 기술보급 지원예산 규모

152억원 증가

68억원

16.5

220억원220억원

340억 원

2019 2020 2021 2022

통계청, 2021년 12월

COVID-19

너무 복잡하다.

51.4%

눈치가 보인다

49.0%

120억원 증가



문제 원인

1차 요청 2차 요청

결과물고객 요구사항

개발 설계 검토

추가 사항 검토

개발 비용 산정


...


...

개발

결과물

결합

제품 제공

업체 관리용 소프트웨어 제공

운영/업데이트/유지보수 매우 느린 문제가 발생함

Problem

기존 시스템 시장의 도입 방식

키오스크

업체

3rd part

개발 업체

고객사

&소상공인

추가적인 비용 발생
서비스 도입 방식 &
기술 검증의문제점

개발 단가 상승

Saas 서비스의 부재

개발 소요 증가

통합 DB 관리 불가

기존 무분별하게 공급 된

하드웨어 기기의 문제

고객 데이터 파편화

VAN 사 및 이해관계자 증가

단지 POS 기계에 기능 추가

NO CLOUD, NETWORK



접근 및 해결 방법

키오스크 시장 고객에게

가장 빠른 검증을 할 수 있는 방법은 없을까?

무인 셀프스튜디오 시스템에

적용하여 업그레이드 시도

셀프스튜디오 시장 성장세

1개 기업 3년 1459% 성장

10억원 1000억원 이상

� 2022 04~06 프로토타입 개발

       프로토타입 제작 및 선행 업체에 협업 제안

       약 30회의 거절 으로 인한 피봇

� 2022 08~10 타겟 전환 및 네컷 사진관

      서비스 직접 개발 및 출시

      대학 축제 전용 MVP 제작 및 개발, 검증

SOLUTION

키오스크 시장
Think 
depth 1 단계

2 단계

3 단계

4 단계

5 단계

오프라인 서비스의 무인화

무인 매장의 운영 기술 및 방법

가장 연간 사용자가 많은 무인 매장

셀프 스튜디오 시장 및 키오스크



MUFI univ studio SOLUTION

위치 견적

설치 비용


운영 수수료

인건비


수익금 환수

...

추가적인 비용 발생

AS - IS To - be

대학 시장에서 발견한 새로운 수요

대학의 수요 플랫폼, 회원제 형태의 대학 생태계 조성업체의 공급 방식

요청

대학(고객사)

&학생회(소상공인)

교내 동아리 구성

대학생들의


셀프 스튜디오

mini 프로젝트

네컷 부스

대여 업체

축제를 위한 다양한 콘텐츠 설치 및 운영비용 문제 해결설치 서비스

MZ 세대 유행하는 네컷사진관 학생들 수요에 맞춘 적합 서비스표준 규격형 좁은 부스

학교만의 특별한 상품(프레임) 수익금 기부로 인한 사회적 기여렌탈 비용 80만원/day



MUFI univ studio SOLUTION

사용자를 인식하는

셀프 스튜디오 키오스크



MUFI univ studio SOLUTION

제휴 및 협업 학교 및 고객사

대학교
고려대, 서원대, 충북대, 청주대, 동국대, 건국대, 단국대, 경북대, 세종대 등 9개교

한국디지털미디어고등학교, 청주여자상업고등학교 등 2개교

고등학교

프로덕트 MVP 오픈 동국대학교, 충북대학교 ‘끼리끼리’

무인 솔루션

하드웨어 개발

무인 솔루션

하드웨어 개발

네컷 사진관 운영

조직 위원회 구성

확장 가능한

Saas 플랫폼 개발



성장 규모 및 전략

서비스 런칭 3개월 만에

Scale Up

4,000 명

4,600명+ 가입

10만 명

400만명

무인매장 솔루션

무인 사진관

무인 시장

키오스크 시장

비대면 주문 시장

아트 스튜디오 시장

전시 및 관람 데이터 시장

이미지 테이터 시장

5회 운영

16,000장 +
총 촬영 횟수 및 이미지 데이터

14,000,000원
판매 매출액

2022

4

40

2023 2024

1.3천

2.5억

1000억



팀 및 회사 역량 Scale Up

정종현 CEO

신원준 CTO

O2O 플랫폼 팀와이퍼 에서 운영팀 경력

2019 창업 경진대회 최우수상

2021 공공데이터 활용 경진대회 최우수상

2022 ICT 융합공모전 대상

사회적기업 육성사업 선정 등 연쇄창업가

현 당근마켓 FE 개발자

전 팀오투 BE 개발팀

국군지휘통신사령부 개발병

해군참모총장상

알고리즘 대회 다수 우승


민유 PM
현 센드타임 PM

고려대학교 재학

각종 IT 프로젝트 경력 및

1억여원의 프라이머 투자 유치 경력

강승호 BE Dev
증권사 BE 시스템 설계자

충북대학교 소프트웨어학부

2022ICT 융합공모전 대상

공연 예매 관련 FE 개발 및 시스템

4,000명 규모의 서비스 개발

충북대학교 소프트웨어학부

2022 ICT 융합공모전 대상

서도원 FE Dev

곽민지 OM

황재민 Dev

서원대학교 컴퓨터공학과

각종 운영 능력 보유

창업 전공 및 대기업 경력

컴퓨터공학과 

스마트 키오스크 시스템 개발

2022 ICT 융합공모전 대상

한이음 프로젝트 장려상

클라우드 기반 인증 스마트 키오스크 시스템

특허 출원 및 등록 진행 중




