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Play Tech, Build Art 우리는 기술로 놀고 예술을 짓습니다.

Play Link Quester 우리는 삶을 더욱 행복하고 재미있게 만들 수 있는 가능성의 링크들을 연결하는 탐색자입니다.

플링커는 끊임없는 퀘스트와 솔루션을 통해

아트테크, 에듀테크, 메타플레이 등 기술과 예술이 융합된 네오라이프를 만들어가고자 하며

뉴미디어 기술을 다루는 전문성을 바탕으로 다양한 인터렉션 콘텐츠를 제작합니다. 지원 사업 프로젝트

App, Web 등 디지털 콘텐츠

작가 테크니션 서포트 및 전시관 콘텐츠

포토, 비디오 부스, 오프라인 행사

연구, 강의, 워크숍 등 오프라인 교육 콘텐츠

플링커 산업재산권
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PATANT
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R&D



보타니컬제천(Botanical Jecheon)

제천 약초 15가지를 활용해 브랜딩한 콘텐츠로, 컬러링을 통한 미디어아트와 포토부스를 체험할 수 있는 공간 주최/주관 문체부, 충청북도 한국콘텐츠진흥원, 충북과학기술혁신원

R&D패키지디자인UIUX 디자인개발기획

https://youtu.be/SfNUXfVP㉀j4



플레이뮤지엄(Play Museum)

퀘스트를 통해 다양한 유물을 획득하고 나만의 뮤지엄을 만들어가는 증강현실 모바일 게임 주최/주관 중소벤처기업, 한국교육학술정보원

R&D패키지디자인UIUX 디자인개발기획

https://play.google.com/store/apps/details?id㎅com.Plinqer.PlayMuseum㊵hl㎅ko



플레이키트(Play Kit)

골판지 키트를 조립하고 스마트폰을 장착해 플레이하는 모바일 게임 주최/주관 충북글로벌게임센터

R&D패키지디자인UIUX 디자인개발기획



리슨투미(Listen to Me!)

웹에서 원하는 퍼즐 형식으로 문제를 출제하고 앱을 통해 퍼즐게임을 풀어가는 모바일 앱 주최/주관 충북글로벌게임센터

R&DUIUX 디자인개발기획

https://www.artcollider.kr/artronaut



주최/주관 충북콘텐츠코리아랩

R&D컨트롤러 제작UIUX 디자인개발기획플레이고고(Play GoGo)

땅에 숨겨져 있는 지역 문화재를 찾아 컨트롤러(삽, 호미, 붓, 솜)로 발굴하는 모듈 방식의 실감형 콘텐츠

https://youtu.be/PU㈸GDGj04JQ



주최/주관 충북콘텐츠코리아랩

R&D개발기획플레이마스크(Play Mask)

오프라인 & 모바일 증강현실 가면놀이



주최/주관 충북콘텐츠코리아랩

R&D우당탕탕 도깨비 마을 청소 대작전

청주문화유산 애니메이션을 관람하며 다양한 도구로 미션을 해결하는 실감형 콘텐츠

개발기획
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DIGITAL



With 한국예술종합학교 융합예술센터 아트콜라이더랩

개발Artronaut

캠퍼스 곳곳에 설치된 마커를 스캔해 즐길 수 있는 한예종 개교 30주년 기념 증강현실 게임

https://www.artcollider.kr/artronaut

DIGITAL



With 키핀

로컬유토피아-로커유니버스

청주시 중앙동을 정탐할 수 있는 땅따먹기 모바일 게임

https://play.google.com/store/apps/details?id㎅com.Plinqer.Local㉀Utopia㊵hl㎅ko

UIUX 디자인개발기획 DIGITAL



With 한국청소년정책연구원

DIGITAL우리는 디지털 시민

디지털 정보에 대한 비판적 이해, 활용 능력을 기를 수 있는 미디어 리터러시 모바일 앱

https://play.google.com/store/apps/details?id㎅com.plinqer.MediaLiteracyGame㊵hl㎅ko

UIUX 디자인개발기획
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EXHIBITION



개방수장고 관람 가이드

미션을 해결하며 개방수장고에 대해 학습할 수 있는 어린이 미디어 콘텐츠 주최/주관 국립현대미술관 청주

EXHIBITIONUIUX 디자인개발기획



삼성 스마트시티 홍보관

삼성전자의 시대별 통신기기 및 휴대전화 등 역사를 엿볼 수 있는 히스토리관 리뉴얼 With 삼성전자 스마트갤러리

https://www.samsungsmartgallery.com/app/content/experience

EXHIBITIONUIUX 디자인개발기획 컨트롤러 제작



T for 2 : pracTEAce us

작가의 차탁 식경험 프로젝트인 T for 2를 모바일 증강현실로 재현한 프로젝트 With 강은경, 우란문화재단

https://tfor2.app

EXHIBITIONUIUX 디자인개발기획



순교자의 글

순교자의 글을 헤드폰 또는 모바일 웹을 통해 들을 수 있는 오디오 전시 With 한국기독교순교자기념관

http://media1.100church.org/Martyrs/index.html

EXHIBITIONUIUX 디자인개발



성주사를 지켜라! / 빛으로 깨어나는 성주사

스크린에 볼을 던져 왜군의 공격을 막는 혼합현실 콘텐츠와 몸을 움직여 스크린의 빛 움직임을 체험하는 미디어아트 콘텐츠 With 성주사지 천년 역사관

EXHIBITION개발



With 한국기독교100주년기념교회

EXHIBITION개발양화진홀

스크린 앞에 서거나 손을 활용해 성경구절, 영상을 관람하는 인터렉션 전시 콘텐츠

http://media1.100church.org/Martyrs/index.html



With 두원공과대학교

EXHIBITION개발철산 배움관

두원공과대학교 설립자 철산 김찬두 디지털 아카이브 전시 콘텐츠

https://blog.naver.com/doowontechuniv/222124211571



With 민주화운동기념공원기념관

EXHIBITION개발민주주의를 향한 작은 외침, 열사를 만나다

민주 열사의 정보를 탐색할 수 있는 미디어월 전시 콘텐츠



With 청주랜드

EXHIBITION개발모험의 땅(AR Sand Box)

실제 모래를 쌓고 무너뜨리며 모래 위 등고선의 그래픽 변화를 체험하는 전시 콘텐츠



With 금민정

EXHIBITION개발바람과 비, 그리고 그날의 기억 / 생각하는 정원 / 미술관의 벽 / Digital Fog

영상 왜곡, 빅데이터 기반 실시간 영상 왜곡 시스템 기술 지원

https://www.minjeong.net



With 부지현

EXHIBITION개발균형과 불균형 / 궁극공간 / Where Is It Going

포그머신, 레이저 등의 컨트롤 시스템 기술 지원

https://www.minjeong.net



With 박예나

EXHIBITION개발아티젝타 / 몸들의 땅, 미지의 신화

와이파이, AR, VR 시스템 기술 지원

https://www.yenap.org



With 엘퍼스

EXHIBITION개발2Waves

AR 기술 지원

https://www.yenap.org



With 신하라

EXHIBITION개발TTMR

AR 웹페이지 제작

https://ttmr.xyz



With 이연숙

EXHIBITION개발참을 수 없는 존재의 가벼움 / 현자의 돌 / 유연한 벽

LED 컨트롤러, 사람 인식 센서, 영상 왜곡 등 인터렉티브 기술 지원



With 김수현

EXHIBITION개발Wonderland

VR 시스템 기술 지원

https://suhyunkim.com/Blood



With 한예종 융합예술센터 아트콜라이더랩, 꿈다락 토요문화학교

EXHIBITION개발드림아트랩 4.0 : Playing Together day!

미디어아트 체험형 전시 워크숍

https://youtu.be/NOSF43ngw㉀8?t㎅91



With 청도유천문화마을

EXHIBITION개발청도 유천문화마을

청도유천문화마을 안에서 AR 포인트를 찾아 스캔해 즐기는 전시 콘텐츠

UIUX 디자인
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EVENT



With 미로미

EVNET포토부스

키오스크에서 사진을 촬영한 후, 사용자에게 인쇄 및 모바일로 전송해주는 솔루션

https://www.instagram.com/miromi㉀official/

개발 UIUX 디자인



With 미로미

EVNET비디오부스

사용자의 정면 또는 주위를 360도 회전하며 촬영한 후 슬로모션으로 편집해 모바일로 전송해주는 솔루션

https://www.instagram.com/miromi㉀official/

개발 UIUX 디자인



With DGB금융그룹

EVNETESG 온도탑

DGB금융그룹 창립 22주년 지역주민 및 임지원 걷기 데이터 기반 ESG 실천 콘텐츠

https://youtu.be/HhoJ8L7cGA0

개발 UIUX 디자인기획



With 청주공예비엔날레

EVNET공생의 도구

포스터 QR코드를 인식하면 증강현실을 통해 무빙 포스터를 관람할 수 있는 콘텐츠

https://plinqer.cc/WebAR/okcj2021.html

개발



With 창체넷

EVNET푸름이 AR 스케치

아이들이 그린 그림을 인식해 인터렉션으로 나타내는 콘텐츠

개발
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EDUCATION



With 서울혁신파크, 제2서울창의예술교육센터, 서전고등학교

EDUCATION교육기획융복합 워크숍(유아-성인)

아두이노, 미디어아트 등 유아부터 청소년까지 대상으로 하는 예술&기술 싱킹 워크숍



With 한예종 아트콜라이더랩, 아트센터나비, 부천문화재단

EDUCATION교육기획융복합 워크숍(성인)

아두이노, 유니티, AR, VR, 미디어아트 등 융복합 기술 워크숍

https://youtu.be/E6W31OAC㉀HQ



With 한국예술종합학교 융합예술센터 아트콜라이더랩, 영선초, 옹정초

사회공감하기(Hello, My World)

게임과 예술의 요소를 이해하고 프레젠테이션 툴을 활용해 예술 게임을 제작하는 활동

EDUCATION북 디자인교육기획



주최/주관 충북문화재단

EDUCATION2021 헬로우아트랩 / 2022 헬로우아트랩

자신의 이야기를 프레젠테이션 툴을 활용해 인터렉티브한 스토리 게임 만들기 / OHP필름을 활용한 코딩 워크숍 ㅍ

https://youtu.be/E6W31OAC㉀HQ

북 디자인교육기획



EDUCATION

With 한국문화예술교육진흥원

2020 유아문화예술교육 콘텐츠기반 비대면수업 사례 및 체계 개발 연구

유아문화예술교육을 비대면 수업으로 전환할 수 있는 체계 개발에 관한 연구

북 디자인기획



With 국공립시온어린이집

EDUCATION교육개발플레이키즈

예술&기술 융복합 키즈 에듀테크 콘텐츠

기획



06

© 2023. Plinqer Inc. All rights reserved. 플링커 산업재산권

PATANT



특허 및 디자인 등록

로고, 캐릭터, 기술 등



플링커(Plinqer)

대표전화 043-235-0903   문의메일 info@plinqer.cc 웹사이트 http://plinqer.cc 인스타그램 @plinqer

충청북도 청주시 흥덕구 직지대로436번길 76 직지스마트타워 1021호

본 문서의 저작권은 플링커(주)에게 있으며, 무단 도용을 금합니다.

mailto:info@plinqer.cc
http://plinqer.cc/
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