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기획의도

01 기획의도

이제는 굉장히 익숙하고 새롭게 느껴지지 않는 다 똑같은 포토부스를
어떻게 하면 새롭게 느끼게 할 수 있을까? 



기획의도

01 기획의도

단순히 나 를 찍는 게 아니라 다른 모습을 하고 있는 나 를 보여줄 수 있다면 어떨까?

예를들면
슈퍼히어로가 된 나

조선시대로 돌아간 나
해리포터의 세계의 나 

애니메이션 속 나



기획의도

01 기획의도

생성형 AI를 활용해 나의 모습을 바꿔주는 포토부스를 제작하자!



시나리오
02



시나리오

시나리오02

AI 포토부스 입장



시나리오

시나리오02

AI 포토부스 입장

실제 사진 촬영



시나리오

시나리오02

AI 포토부스 입장

실제 사진 촬영

AI를 활용하여 영화 주인공으로 변경

예시 이미지



세부 개발 내용
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모델 학습

03 세부 개발 내용

• Dataset Acquisition
공개된 학습 데이터 사용 및 추가 데이터셋 수집
데이터셋에서 인물 자동 검출 및 배경 제거를 통한 클린데이터셋 제작
학습을 위한 데이터 가공

• Model Finetuning
제작한 데이터셋을 통한 학습
Kohya ss, Dreambooth등을 통한 distilation
빠른 생성을 위한 LCM, Turbo 모델 적용 고려



생성 기술

03 세부 개발 내용

• Pose Transferring
우선 image based Openpose estimation 진행
정확도 향상을 위한 Video based openpose estimation 고려
지속적인 pose conditioning 방식 연구

• Depth Conditioning
지속적인 pose conditioning 방식 연구 
midas 라이브러리를 활용한 depth 추출 
정확한 자세 추적 및 multi tracking을 위한 framework 개발



개발 환경 및 장비

03 세부 개발 내용

• OS : Window10
• Language : C# , Winform, Mysql
• Stable Diffusion : Comfy Ui API

• Camera : Eos 750D
• GPU Server : A6000 *2 33Lab



계획
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추진 계획

04 계획

・ Dataset 수집 및 가공
・ Finetuing Experiments

・ 통합 프로그램 개발 시작

2월

・ Pose, Depth 기술 구현
・ 포토 부스 설계 및 재료 준비

・ 통합 프로그램 데모

3월

・ 최적화 및 성능 개선
・ UI 디자인
・ 프로젝트 발표준비

4월



연구실 소개
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