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4-2-7 누가 지구를 뜨겁게 만들었나?

ZONE 2. 해양기후변화

연출 참고이미지

코너 누가 지구를뜨겁게 만들었나? 코드 4-2-7

연출내용
기후변화로 녹아내리는빙하를연출하고체험키오스크를통해체험자 또한 기후변화에 일조하고 있음을 연출(체험자모습 표출과 하루 평균 1인
탄소배출 및쓰레기 배출량 소개)한다. 또 이상기후로 인한 세계곳곳에서 발생되고 있는 기후재난현상을 AR체험영상을통해소개한다. 

체험방법

①체험키오스크를터치하여 체험자 자신의 모습을 확인해보고, 하루 평균 1인탄소및 쓰레기 배출량을 통해체험자 자신 또한기후변화에
일조하고 있음을 알아본다. 

②녹아내리는빙하연출공간속에서이상기후로 인해 발생된 기후재난영상을시청하고, AR체험영상을통해녹아 내리는 빙하로 인해
삶의 터전을 잃어가는 동물들의 고통을 체험해본다. 

연출매체

사인(S)/그래픽(G) 영상(HW) 전시영상(SW) 체험영상(JW) 모형(MO) 집기, 구매물품(F) 비고

그래픽패널
65”터치모니터

(키오스크)
프로젝터

-
키오스크 체험영

상
기후재난 AR체험

- - -

ZONE 2. 해양기후변화

■체험아이템(예상도)

[ 누가 지구를 뜨겁게 만들었나? ]
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영상계획안

영상코드 JW-Ⅳ27-02 작동방식 카메라 인식

제작방식 체험영상 체험인원 및시간 상시

연출매체 프로젝터 2EA, 카메라, 스피커 음향연출 BGM

연출해상도 2385*1200px (6599*3300mm)

콘텐츠
시나리오

코너 누가 지구를뜨겁게 만들었나?(이상기후와 기후재난) 코드 4-2-7ZONE 2. 해양기후변화

4-2-7 누가 지구를 뜨겁게 만들었나?

ZONE 2. 해양기후변화

체험자 입장

대기화면

AR콘텐츠 재생

(빙하 위에 북극곰이 등장해
빙하 위에서 쉬거나 노는 모습.

이후 빙하가 녹고 갈라져 무리가 갈라지고
떠나가는 모습 연출) 

체험 종료 후
자동전환

[벽면 프로젝터]
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영상계획안

시스템구성도

4-2-7 누가 지구를 뜨겁게 만들었나?

ZONE 2. 해양기후변화

코너 누가 지구를뜨겁게 만들었나? 코드 4-2-7ZONE 2. 해양기후변화
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세부 스토리보드

# 이미지 연출내용 시간 비고

#1 - 5sec

#2 - 20sec

4-2-7 누가 지구를 뜨겁게 만들었나?

ZONE 2. 해양기후변화

코너 누가 지구를뜨겁게 만들었나? 코드 4-2-7ZONE 2. 해양기후변화
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세부 스토리보드

# 이미지 연출내용 시간 비고

#3 - 35sec

#4 - 45sec

4-2-7 누가 지구를 뜨겁게 만들었나?

ZONE 2. 해양기후변화

코너 누가 지구를뜨겁게 만들었나? 코드 4-2-7ZONE 2. 해양기후변화
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세부 스토리보드

# 이미지 연출내용 시간 비고

#5 - 50sec

#6 - 55sec

4-2-7 누가 지구를 뜨겁게 만들었나?

ZONE 2. 해양기후변화

코너 누가 지구를뜨겁게 만들었나? 코드 4-2-7ZONE 2. 해양기후변화
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세부 스토리보드

# 이미지 연출내용 시간 비고

#7 - 60sec

#8 - 70sec

4-2-7 누가 지구를 뜨겁게 만들었나?

ZONE 2. 해양기후변화

코너 누가 지구를뜨겁게 만들었나? 코드 4-2-7ZONE 2. 해양기후변화
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