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법 인 명       ㈜아크나인

대 표 자 황 두 환

주     소       06649)서울특별시 서초구 반포대로20길 28, 4층

설립연도     2016년 11월 29일

종      목      영상 소프트웨어 및 하드웨어 제작. 설치

사  원  수     21명 (2021년 기준)

등록번호      728-81-00596



3



BUSINESS

Interactive design, space design, installations, film and more
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3.4 포트폴리오

3. 회사소개
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2019년
2019년
2019년
2019년

고양600년 기념전시관 홍보영상 제작
공군역사관 전시영상 제작
백두숨길관(내린천 휴게소)전시영상 제작
월성원자력 홍보관 전시영상 제작
6.25납북자 기념관 전시영상 제작 *
태안 유류피해기념관 전시영상 제작
골프존파크 조이마루 키즈카페 어린이 체험영상 제작
연천 고랑포구 전시관 전시영상 제작 *
군산3.1운동 체험교육관 전시영상 제작
기생충전시관 전시영상 제작
단양감성포트리스 전시관 전시영상 제작
덕실마을전시관 전시영상 제작
문경 녹색문화상생벨트 문경고 AR어플리케이션 개발
식민지역사박물관 전시영상 제작
진산홍보관 전시영상 제작
효석문화예술촌 전시영상 제작
잠사곤충생태전시관 전시영상 제작
대구과학교육원 체험영상 제작
울진금강송 에코리움 전시관 전시영상 제작 *
오미자 전시관 전시영상 제작
태백산소도문화테마마을 전시공간 전시영상 제작
새문안 기독교역사관 전시영상 제작
우리은행120주년 기념관 전시홍보영상 제작
홍천생명건강과학관 체험영상 제작
경기업사이클 전시관 홍보영상 제작
계양산성박물관 전시영상 제작 9
대가야박물관 전시영상 제작
밀양아리랑 전시관 전시영상 제작
영천전통문화체험관 전시영상 제작
오이도 전시관 어린이체험관 전시영상 제작
합천목재문화체험장 전시영상 제작
남원 고전소설문학관 전시영상 제작
강천산 야산명소화사업 야외 맵핑영상 및 AR콘텐츠 제작
영주전통사상체험관 전시영상 제작
월정교 문루 전시관 전시영상 제작
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서울기록원 전시영상 제작
국립충주기상과학관 전시영상 제작 *
세계기록유산전시관 전시영상 제작
신안섬수선관 AR콘텐츠 및 전시영상 제작
동대문역사관 기획전
세계조개고둥박물관 전시영상 제작
제암리3.1운동 순국 기념관 기획전
평택시농업기자재전시관 전시영상 제작
여수 이순신도서관 라키비움 영상콘텐츠 제작 *
청주새활용시민센터 전시영상 제작
Kist복합소재체험관 VR콘텐츠 및 전시영상 제작
호국보훈기념관 전시영상 제작 *
동대문역사관 상설전시 개편 전시영상 제작
청주 산림생태원 전시영상 제작
웅진백제역사관 전시영상 제작 *
대한민국역사박물관 상설전시관 전시영상 제작 *
치악산자연학습장 전시영상 제작
한성백제박물관 고구려실 리뉴얼
이상재나라사랑체험관전시영상 제작
대한적십자사 재난안전센터 전시영상 제작
잡월드_어린이체험관 미디어 크리에이터 콘텐츠 개발
2018평창 동계올림픽기념관 전시영상 제작 *
무주반디랜드_라이브스케치 콘텐츠 개발
금산 태실 기획전
태백오로라파크 전시영상 제작
관덕정순교기념관 전시영상 제작
태권도원 체험관 실감콘텐츠 개발 *
수중문화재 조사 5G 실감형 콘텐츠 개발 *
서울발전본부 홍보시설 전시영상 제작*
이천시립박물관 전시영상 제작*
국립호남권생물자원관전시영상 제작*
임란역사문화공원 전시영상 제작
버드파크 전시영상 제작
우이동산악전시체험관전시영상 제작*
강경산문화공간 전시영상 제작* *대표이미지 첨부

*붉은색은 실감컨텐츠 사업



3.4 포트폴리오

3. 회사소개
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상주 거꾸로이야기공작소 전시영상 제작 *
국립대구과학관 어린이과학관 전시영상 제작 *
함안박물관 전시영상 제작
대한민국역사박물관 광화문 특별전 전시영상 제작
LH역사관 전시영상 제작
국방과학연구소 대잠정찰용 무인잠수정 운용개념 및 작동개념 동영
상 제작
대한민국임시정부기념관 전시영상 제작
안산산업역사박물관 전시영상 제작
국립충주기상과학관 전시체험시설 콘텐츠 제작 
국립민속박물관 상설전시관3관 전시영상 제작 *
성주사지 천년역사관 AR,전시영상 제작
공주야행 키오스크 콘텐츠 제작
공주 제민천 키오스크 콘텐츠 제작
태안 수중문화유산 5G 실감형 콘텐츠 제작 *
신한은행 한국금융사박물관 전시영상 제작 *
청주시립미술관 실감형 콘텐츠 제작 *
밀양시립박물관 전시영상 제작 *
영등포 공공문화복지공간 전시영상 제작
독도체험관 전시영상 제작
참살이 발효마을 누룩전시관 전시영상 제작
대구달서선사관 전시영상 제작
청도레일바이크 주야간 경관 및 테마공간 조성사업 전시영상 제작
순천정유재란 역사체험학습장 전시영상 제작
함안박물관 제2전시관 전시영상 제작
충남교육청 진로융합교육원 전시영상 제작
ICT스포츠체험관(스포츠넥스트레벨) 전시영상 제작
무주반디별천문과학관 전시영상 제작
국립6.25전쟁납북자기념관 기증자의 방 개편 전시영상 제작
순천만국제정원박람회 미래정원킬러컨텐츠 전시영상 제작
원주 119안전체험마을 전시영상 제작
사천항공우주과학관 인터렉티브 콘텐츠 제작
한양도성박물관 ‘숙정문’기획전 전시영상 제작
강원도 산림박물관 환경개선 및 전시시설물 제작설치
독도체험관 사이버독도학교 홍보 공간 구축 *대표이미지 첨부

*붉은색은 실감컨텐츠 사업
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2023년
2024년
2024년

서대문형무소역사관 수형카드 인물검색 아카이빙 전시영상 제작
서울생활사박물관 ‘서울외식이야기’기획전 전시영상 제작
국립대구박물관 복식문화실 한복장 키오스크 콘텐츠 제작
세종·충무공이야기 공간개선사업 전시영상 제작
순천시 역세권 스마트관광서비스 및 통합플랫폼 구축
남한산성 역사문화관 전시영상 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

세종·충무공이야기 공간개선사업 전시영상 제작│2023년 
동작인식, Ai대화, 악기연주, 미디어아트 등 전시영상 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

남한산성 역사문화관 전시영상 제작│2023년 
주제영상, 정보검색, 애니메이션 등 전시영상 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

서울생활사박물관 ‘서울외식이야기’기획전 전시영상 제작│2023년 
촬영영상, 편집영상, 2D애니메이션 등 전시영상 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

사천항공우주과학관 인터렉티브 콘텐츠 제작│2023년 
FULL 3D Animation, 동작인식 포토키오스크, 조종시뮬레이션 등 전시영상 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

순천만국제정원박람회 미래정원킬러컨텐츠 전시영상 제작│2023년 
인터렉티브월, 동작인식, 미디어아트 등 전시영상 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

ICT스포츠체험관(스포츠넥스트레벨) 전시영상 제작│2023년 
클라이밍, 브레이킹댄스, 스케이팅 등 인터렉티브영상 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

충남교육청 진로융합교육원 전시영상 제작│2023년 
MR 콘텐츠, 교육용 인터렉티브 콘텐츠, OT영상 등 전시영상 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

함안박물관 제2전시관│2023년 
실감형 콘텐츠, 미디어아트, 정보검색키오스크 등 전시영상 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

독도체험관│2022년 
실감형 콘텐츠, 미디어아트, 디지털아카이브 등 전시영상 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

독도체험관│2022년 
실감형 콘텐츠, 미디어아트, 디지털아카이브 등 전시영상 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

독도체험관│2022년 
실감형 콘텐츠, 미디어아트, 디지털아카이브 등 전시영상 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

영등포 공공문화복지공간│2022년 
정보검색, 편집영상 등 전시영상 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

밀양시립박물관│2022년 
실감형 콘텐츠, 미디어아트 등 전시영상 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

밀양시립박물관│2022년 
실감형 콘텐츠, 미디어아트 등 전시영상 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

청주시립미술관│2022년 
실감형 콘텐츠,VR,AR,아카이빙 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

청주시립미술관│2022년 
실감형 콘텐츠,VR,AR,아카이빙 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

신한은행 한국금융사박물관│2022년 
모션그래픽, 인터렉티브월, 정보검색기, 디지털 방명록 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

신한은행 한국금융사박물관│2022년 
모션그래픽, 인터렉티브월, 정보검색기, 디지털 방명록 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

태안 수중문화유산 5G 실감형 콘텐츠│2022년 
실감형 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

태안 수중문화유산 5G 실감형 콘텐츠│2022년 
실감형 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

국립민속박물관 상설전시관3관 │2022년 
미디어아트, 동작인식콘텐츠, 정보검색기 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

국립대구과학관 어린이과학관 │2021년 
미디어아트, 동작인식콘텐츠, 2D애니메이션, 정보검색기 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

상주 거꾸로이야기공작소 │2021년 
VR시뮬레이션, 2D모션애니메이션, 키넥트 인터렉티브, 3D애니메이션 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

강경산문화공간 │2021년 
촬영/편집영상, 디지털방명록, 아카이빙 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

우이동산악전시체험관│2021년 
촬영/편집영상, AR포토방명록, VR체험영상, 와이드스크린영상, AR인터렉티브, 동작인식 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

국립호남권생물자원관│2021년 
AR포토방명록, 다면CG영상, 스마트블록, 동작인식, 맵핑영상, 정보검색, 편집영상 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

국립호남권생물자원관│2021년 
AR포토방명록, 다면CG영상, 스마트블록, 동작인식, 맵핑영상, 정보검색, 편집영상 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

이천시립박물관 │2021년 
맵핑영상, 정보검색, 촬영/편집영상, 모션그래픽 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

서울발전본부 홍보시설 │2021년 
와이드영상, VR체험영상, 투명모니터영상, AR인터렉티브, 조그셔틀, 스마트블록, 촬영/편집영상, 아카이빙 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

서울발전본부 홍보시설 │2021년 
와이드영상, VR체험영상, 투명모니터영상, AR인터렉티브, 조그셔틀, 스마트블록, 촬영/편집영상, 아카이빙 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

수중문화재 조사 5G실감형 콘텐츠 개발 │2020년 
VR실감콘텐츠 개발



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

태권도원 체험관 YAP │2020년 
VR,AR,동작인식,모션시뮬레이션 실감콘텐츠 개발



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

2018평창 동계올림픽기념관│2020년 
모션그래픽, 편집영상, 모바일AR포토존 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

2018평창 동계올림픽기념관│2020년 
모션그래픽, 편집영상, 모바일AR포토존 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

대한민국역사박물관 상설전시관 │2020년 
아카이빙, 촬영/편집영상, 정보검색, 맵핑영상 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

웅진백제역사관 │2020년 
3D애니메이션, 홀로그래피, 편집영상, 정보검색, 맵핑영상 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

웅진백제역사관 │2020년 
3D애니메이션, 홀로그래피, 편집영상, 정보검색, 맵핑영상 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

호국보훈기념관│2020년 
2.5D애니메이션, 편집영상, 정보검색, 맵핑영상 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

호국보훈기념관│2020년 
2.5D애니메이션, 편집영상, 정보검색, 맵핑영상 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

여수 이순신 도서관 라키비움 │2019년 
모션시뮬레이션, 맵핑영상, 터치월, 정보검색, 편집영상 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

국립충주기상과학관 │2019년 
동작인식, 맵핑영상, 조그셔틀, 터치월, 정보검색, 편집영상 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

계양산성박물관 │2019년 
2.5D애니메이션, 정보검색, 편집영상 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

울진 금강송 에코리움 │2018년 
3D애니메이션, 정보검색, 촬영/편집영상 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

울진 금강송 에코리움 │2018년 
3D애니메이션, 정보검색, 촬영/편집영상 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

연천 고랑포구 역사공원 │2018년 
3D애니메이션, VR쳬험, 터치월, 정보검색, 촬영/편집영상 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

연천 고랑포구 역사공원 │2017년 
3D애니메이션, VR쳬험, 터치월, 정보검색, 촬영/편집영상 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

국립6.25전쟁납북자기념관│2017년 
3D애니메이션, 2D애니메이션, 정보검색, 편집영상 등 전시영상 콘텐츠 제작



3.4 포트폴리오

3. 회사소개

국립6.25전쟁납북자기념관│2017년 
3D애니메이션, 2D애니메이션, 정보검색, 편집영상 등 전시영상 콘텐츠 제작



상설4관 _ 해양기후변화관(2F)
ZONE 2. 해양기후변화

4-2-7 누가 지구를 뜨겁게 만들었나?
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4-2-7 누가 지구를 뜨겁게 만들었나?

ZONE 2. 해양기후변화

연출 참고 이미지

코너 누가 지구를 뜨겁게 만들었나? 코드 4-2-7

연출내용
기후변화로 녹아내리는빙하를연출하고체험키오스크를통해 체험자 또한 기후변화에 일조하고 있음을연출(체험자모습 표출과 하루 평균 1인 탄소배
출 및쓰레기 배출량 소개)한다. 또 이상기후로 인한 세계 곳곳에서 발생되고 있는 기후재난현상을 AR체험영상을통해 소개한다. 

체험방법

①체험키오스크를터치하여 체험자 자신의 모습을 확인해보고, 하루평균 1인 탄소 및 쓰레기 배출량을 통해 체험자자신 또한 기후변화에
일조하고 있음을 알아본다. 

② 녹아내리는빙하연출공간속에서이상기후로 인해 발생된 기후재난영상을시청하고, AR체험영상을통해녹아 내리는 빙하로 인해
삶의 터전을 잃어가는동물들의 고통을 체험해본다. 

연출매체

사인(S)/그래픽(G) 영상(HW) 전시영상(SW) 체험영상(JW) 모형(MO) 집기, 구매물품(F) 비고

그래픽패널
65”터치모니터

(키오스크)
프로젝터

-
키오스크 체험영상
기후재난 AR체험

- - -

ZONE 2. 해양기후변화

■체험아이템(예상도)

[ 누가 지구를 뜨겁게 만들었나? ]



57

국립여수해양기상과학관전시·체험시설설계및 제작·설치220. 상설4관 _ 해양기후변화관(2F)

영상계획안

영상코드 JW-Ⅳ27-02 작동방식 카메라 인식

제작방식 체험영상 체험인원 및 시간 상시

연출매체 프로젝터 2EA, 카메라, 스피커 음향연출 BGM

연출해상도 2385*1200px (6599*3300mm)

콘텐츠
시나리오

코너 누가 지구를 뜨겁게 만들었나?(이상기후와 기후재난) 코드 4-2-7ZONE 2. 해양기후변화

4-2-7 누가 지구를 뜨겁게 만들었나?

ZONE 2. 해양기후변화

체험자 입장

대기화면

AR콘텐츠 재생

(빙하 위에 북극곰이 등장해
빙하 위에서 쉬거나 노는 모습.

이후 빙하가 녹고 갈라져 무리가 갈라지고
떠나가는 모습 연출) 

체험 종료 후
자동전환

[벽면 프로젝터]
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영상계획안

시스템구성도

4-2-7 누가 지구를 뜨겁게 만들었나?

ZONE 2. 해양기후변화

코너 누가 지구를 뜨겁게 만들었나? 코드 4-2-7ZONE 2. 해양기후변화
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세부 스토리보드

# 이미지 연출내용 시간 비고

#1

[화면연출]
- 대기화면 연출
- 하얀 눈으로 뒤덮힌 빙하 바닥 연출

- 5sec

#2

[화면연출]
- 화면 오른쪽에서 아기 북극곰1이 달려 나온다. 
- 아기 북극곰2가 그 뒤를 쫓아 나오다 눈길에 미끄러져 뒹구르르 굴러 아기 북극곰1을

덮친다.
- 아기 북극곰들은 빙하 위에서 서로가 엉킨 채 투닥거리며 재미있게 놀고 있는다. 

- 20sec

4-2-7 누가 지구를 뜨겁게 만들었나?

ZONE 2. 해양기후변화

코너 누가 지구를 뜨겁게 만들었나? 코드 4-2-7ZONE 2. 해양기후변화
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세부 스토리보드

# 이미지 연출내용 시간 비고

#3

[화면연출]
- 엄마 북극곰은 화면 아래쪽에서 어슬렁 어슬렁 걸어 나와 측면(관람객 쪽)을 바라보

고 털썩 주저 앉는다. 
- 엄마 북극곰 손으로 얼굴을 비비적거리고, 관람객에게 애교를 부리듯 배를 보이며 발

라당 드러눕는다. 

- 35sec

#4

[화면연출]
- 아기 북극곰들은 뒹굴뒹굴하며 한참을 놀다가, 엄마 곰을 발견하고 장난꾸러기들 마

냥 엄마를 향해 돌진한다. 
- 아기 북극곰들이 달려들어 엄마와 함께 쓰러져 행복하게 뒹굴뒹굴하며 장난친다. 

- 45sec

4-2-7 누가 지구를 뜨겁게 만들었나?

ZONE 2. 해양기후변화

코너 누가 지구를 뜨겁게 만들었나? 코드 4-2-7ZONE 2. 해양기후변화
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세부 스토리보드

# 이미지 연출내용 시간 비고

#5

[화면연출]
- 재밌게 놀던 관람객과 북극곰들이 밟고 있는 빙하에 균열이 생기기 시작한다.
- 엄마 북극곰은 깜짝 놀라 몸을 일으키고 주위를 두리번거린다. 

- 50sec

#6

[화면연출]
- 빙하의 균열이 점점 심해지며, 아기 북극곰1이 서있던 빙하 마저도 조각나면서 가족

들이 서있는 빙하와 점점 멀어진다. 
(아기 북극곰1 빙하가 화면 바깥쪽으로 밀려나는 연출) 

- 북극곰 가족은 초조한 눈빛으로 서로를 지켜보며, 서로를 향해 손짓을 한다. 

- 55sec

4-2-7 누가 지구를 뜨겁게 만들었나?

ZONE 2. 해양기후변화

코너 누가 지구를 뜨겁게 만들었나? 코드 4-2-7ZONE 2. 해양기후변화
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세부 스토리보드

# 이미지 연출내용 시간 비고

#7

[화면연출]
- 아기 북극곰1이 빙하에서 떨어지고, 엄마 북극곰은 결심한듯 바다로 뛰어 든다. 
- 아기 북극곰1과 엄마 북극곰이 바다에서 다시 만나고, 아기 북극곰2도 바다로 뛰어들

어 다같이 헤엄쳐 화면 바깥쪽으로 이동한다.  

- 60sec

#8

[화면연출]
- 체험자가 서있던 빙하 주위로 다시 눈으로 뒤덮힌 빙하기 생기고, 첫 대기화면과 동일

하게 화면이 연출된다. 
- 70sec

4-2-7 누가 지구를 뜨겁게 만들었나?

ZONE 2. 해양기후변화

코너 누가 지구를 뜨겁게 만들었나? 코드 4-2-7ZONE 2. 해양기후변화
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